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Onso6z

Kisisel blogum uzerinde yayinladigim yazilarin site tzerinde ¢cok daginik durmasi
araya baska konular girmesi gibi sebeplerden dolay bu yazilan bir kitap haline
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istedim.

Blog Uizerinde ki iceriklerden farkli olarak ufak tefek degisiklikler ve eklemeler yaptim.
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Kitap iceriginde ki yazim ve imla hatalari, kod hatalari ya da yanlis oldugunu
distndiguniz her hangi bir seyi bana iletirseniz cok memnun olurum. Boylelikle
amacina daha uygun bir kitap olmus olur ve yanlis bilgi vermenin de 6nitine ge¢mis

oluruz.

Faydal olmasi dilegiyle...



Bu kitap kimler icin ?

Bu kitap PHP Object Oriented Programming Turkce manasiyla nesne tabanli
programlama hakkinda bilgiler igerir. Kitapta anlatilan konulari anlayabilmek icin
genel programlama bilgisine ve yetegine sahip olmak, PHP temel yazim
kurallari(syntax)ni bilmek yeterlidir.

Hicbir zaman PHP diline ait konularin; temel php dersleri, orta seviye php dersleri, ileri
seviye php dersleri gibi sagma sapan kategorilere ayrilmasindan yana degilimdir. Zira
bir programlama dilinin 6grenilmesi gerekiyor ise butlinliyle 6grenilmesi taraftariyim.
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1.1 Giris

OOP Object Oriented Programming kelimelerinin bas harflerinden olusan bir
programlama teknolojisidir. Tlrkge manasiyla sdyleyecek olursak Nesne Tabanli
Programlamadir. OOP teknolojisi kullanilan programlama dillerine en gizel
ornek Visual Basic ve JAVA'dir. OOP teknolojisi kullanilan programlama dilleri tabi
ki bu iki gtizel 6rnegimiz ile sinirl degil. Ornegin: Objective-C, C#, C++, Python
ve tabii ki PHP.

Eger yukaridaki dillerden herhangi birini biliyorsaniz PHP ile nesne tabanli
programlama mimarisine asina olmaniz ¢ok kolay olacaktir. PHP nesne tabanli
programlama mimarisine tam olarak PHP 5 ile gecmistir. PHP4 de obje (nesne)
yapisi vardi ancak ihtiyaclar pek karsilamiyor ve modern yapiya pek ayak
uyduramiyordu. Ancak PHP5 ile gercek manada bir OOP mimarisi PHP diline
eklendi.

PHP OOP mimarisini kullanarak daha profesyonel, daha esnek ve daha
gelistirilebilir projeler olusturabiliriz. Glinimuzde artik tim web teknolojilerinde
OOP mimarisi kullaniliyor. Profesyonel olarak olusturulan projeler bile OOP
mimarisine donusturiltyor. Sizin de buglnden itibaren OOP mimarisine
gec¢memeniz igin hig bir sebep yok. OOP mimarisinin sizi cezbedecegini
distindigum bir kag 6rnek vereyim.

Ornegin basit bir blog scripti yazdiniz. Burada blog yazilarinizi yayinliyorsunuz.
Scriptinize yorum 6zelligi gibi bir ka¢ tane de 6zellik eklediniz. Projeniz bitti ve
arsive attiniz. Daha sonra farkl bir proje icin yine yazi ekleyip ¢ikarabileceginiz daha
ufak bir blog moduline ihtiyaciniz oldu. Bu durumda o proje icin yeniden yazmak
yerine daha 6nce yazmis oldugunuz yazilar modulu kullanabilirsiniz. Daha acik
orneklemek gerekirse bugtin yazmis oldugunuz bir moduli, eklentiyi, sinift dmur
boyu ¢ok daha kolay ve basit bir sekilde projenize dahil edebilirsiniz. Bu olay kod
yazmadan proje ¢ikarmaya kadar gider.

PHP projelerinizde OOP mimarisini kullanmanizin bir diger faydasi da her sey yerli
yerindedir. Bir de mvc mimarisini kullandiginizda 10 yil sonra bile projeyi
actiginizda neyin nerede oldugunu cok rahatlikla bulabilir cok daha profesyonel
projeler olusturabilirsiniz.
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PHP ile OOP mimarisini kullanarak proje gelistirmek icin bazi terimleri bilmemiz
gerekiyor. Diger dillerde oldugu gibi PHP dilinde de OOP mimarisi sinif,
fonksiyonlar(metot) ve parametreler tzerine kuruludur.

1.2. Sinif nedir nasil olusturulur?

Sinif (class) bircok fonksiyonu bir diizen icerisinde barindiran yapilardir. OOP
mimarisinin temelidir diyebiliriz. Blog 6rnegimizden yola ¢ikarak bir yazi sinifinin
icinde yazi ekleme, yazi silme, yazi diizenleme gibi fonksiyonlar bulunur. Siniflar
hakkinda detayli bilgiye http://php.net/manual/tr/language.oop5.php buradan

ulasabilirsiniz.

Sinif tanimlamak igin class komutunu kullaniriz. Yukaridaki 6rnegimizden devam

ederek yazilar adinda bir sinif olusturalim.

<?php

class yazilar {

// php oop dersleri

Siniflar tipki fonksiyonlar gibi cagrilmayi beklerler. Bir sinifi cagirmak
icin New komutu kullanilir. Bu komutumuzun bas harfinin kigik yada buyuk
olmasi herhangi bir farkhlik yaratmaz. iki sekilde de kullanabiliriz.

Yukaridaki yazilar sinifimizi cagirmak igin:

<?php

A AVEVAIETS)

?>

Yazmamiz yeterlidir. Su an yazilar sinifimizi cagirdik ancak hig bir degisiklik olmadi.
CUnku biz sinifimiza ait bir metot tanimlamadik ve o metodu cagirmadik.
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Sinifimiza merhaba adinda bir fonksiyon ekleyelim ve bu fonksiyon ekrana
“Merhaba” yazsin. Bir sinifa fonksiyon eklemek icin public function komutunu
kullaninz. (Simdilik )

<?php

class yazilar {

public function merhaba(){

echo "Merhaba";

Simdi yazilar sinifini bir degiskene atayip cagirahm.

<?php

$oop = new yazilar();

?>

Yazilar sinifimiz su an cahsiyor. Bizim ekrana “Merhaba” yazmasini istedigimiz
fonksiyonu cagirmadigimiz icin sinifi cagirdigimiz halde herhangi bir degisiklik
olmadi. Bir sinif altindaki fonksiyonu cagirmak icin -> isaretini kullaniliniz. Yazilar
sinifimizdaki merhaba fonksiyonunu ¢agirmak igin:

<?php

$oop = new yazilar();

$oop->merhaba();

?>

Seklinde kullanmamiz gerekir.

Ozetle ne yaptigimiza bir bakalim. class komutunu kullanarak yazilar adinda bir
sinif olusturduk. Daha sonra New komutuyla sinifimizi cagirdik. Ardindan public
function komutu ile sinifimiza merhaba adinda bir fonksiyon tanimladik.
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Son olarak da -> isaretiyle cagirdigimiz sinifimizin merhaba fonksiyonu calistirdik.
Kodlarla anlatmak gerekirse :

<?php

class yazilar {

public function merhaba(){

echo "Merhaba";

}
$oop = new yazilar();

$oop->merhaba);

?>

1.3. Yapici ve yikici metot nedir?

Siniflarin ana metotlar bir diger adiyla yapici ve yikici metotlari bulunur. Bu ana
metotlar __construct ve __destruct metotlandir. Bu arkadaslardan __construct yapici,
_ destruct ise yikici metot olarak bilinir. Yapici metot sinif cagrildigi anda calisan
metottur. Yani New sinifadi(); diyerek bir sinifi cagirdiginizda hig bir metot
belirtmeseniz bile calisacak olan metottur.

Yikici metot ise en son islem bittiginde calisacak olan metottur. Yapici ve yikici
metot tanimlarken de public function komutunu kullaninz. Kisa bir érnekle
konuya aciklik getirelim.

<?php

class anametot {

public function __construct(){
echo "Sinif calistl";
}

@author Emrullah Tanima Sayfa 4



public function _ destruct(){
echo "Sinif bitti";

}

}

new anametot();

?>

Ekran ciktisi: Sinif calistiSinif bitti

Burada bir puf noktaya deginmek istiyorum. Eger yapici metot parametre aliyorsa
sinifi baslatirken bu parametreleri girmek zorundayiz. Ornek:

<?php
class anametot {
public function __construct($arg){
echo $arg;

}

}

new anametot('parametre degeri’);

?>

Eger yapici metot parametre almiyorsa parantez kullanmadan da sinifi cagirabiliriz.
Yukarida ki 6rnegimiz de ki yapici metodumuz parametre almamis olsaydi. New
anametot; diyerek de sinifi baslatabilirdik.

Yapici ve yikici metotlar nerelerde kullanilir ?

Sinifin galismasi icin gerekli bilgiler varsa bu bilgiler yapici metoda génderilir. Yada
sinif calismadan once bazi islemler yapilmasi gerekiyorsa kullanilir. Sinif bitince
silinmesi gereken degerler varsa bunlarda yikici metotta halledilir. Mesela bir veri
tabani sinifini basglatmak igin sunucu adresi, kullanici adresi gibi bilgiler yapici
metoda gonderilir.

Yapici ve yikici metotlari tanimlamak zorunlu degildir. Ancak ilerleyen konularda ve
OOP mimarisini kavradiginizda ¢ok fazla faydasini goreceksiniz.
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2. Gizlilik

OOP mimarisinde gizlilik: sinif icerisinde kullanilan sabit degiskenlerin ve metotlarin
nerelerden erisilebileceginin belirlenmesidir. Bir diger deyisle sinif igerisinde
kullanilan tim argiimanlarin gtvenliginin belirlenmesidir.

Bir proje tzerinde birden ¢ok yazilimci ¢alistiginda, yazilimciya erisebilecegi ve
erisemeyecegi sabit degiskenler ve metotlar tanimlayarak yanlis kullanimlarin
online ge¢mis oluruz.

PHP'nin bize sunmus oldugu 5 adet gizlilik komutu bulunmaktadir. Bu
komutlarimiz public, private, protected, static, ve final komutlaridir.

2.1. Public

Public komutuyla olusturulan tiim sabit degisken ve metotlara her ortamdan
erisilebilir. Ornek:

<?php

class OopDersleri {
public function __construct() {
}
public function merhaba() {

echo "Merhaba";

}

$oop = New OopDersleri();
$oop->merhaba();

?>

Bir dnceki konumuza hatirlatma olmasi amaciyla ne yaptigimiza bir bakalim.
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Class komutuyla yeni bir sinif olusturduk. public function komutuyla erisilebilir bir
metot tanimladik. $oop degiskenine New komutuyla tanimladigimiz sinifi atadik.
Ve son olarak da $oop->merhaba() koduyla da sinifimiz icinde ki merhaba adli
metodu calistirdik.

Bu arada sinif icerisinden yada sinif disindan erisilebilme de nedir diye soracak
olursaniz hemen ona da bir agiklik getirelim.

Yukaridaki 6rnegimiz sinif disindan erisime 6rnektir. Séyle ki biz 6nce sinifimizi
yazdik daha $oop adinda bir degisken olusturup New komutuyla sinifi baslattik.
Daha sonra da $oop->merhaba(),; koduyla da sinifin merhaba metoduna eristik.
Eger ki merhaba metoduna sinif icinden erismeye calismis olsaydik kodlarimiz su
sekilde olmaliydh.

<?php
class OopDersleri {
public function __construct(){
$this->merhaba();
}
public function merhaba() {

echo "Merhaba";

}

$oop = New OopDersleri();

?>

Burada dikkatinizi ¢ektigi Gzere $this adinda bir komut kullandik. Sinif icerisindeki
public olarak tanimlanan bir metot veya sabit degiskene $this komutuyla
erisebiliriz. Simdide public bir argiman tanimlayalim.

Kodlarimiz:
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<?php

class OopDersleri {

public $merhaba = "Merhaba";

public function __construct(){

echo $this->merhaba;

}

$oop = New OopDersleri();

?>

Tekrar ne yaptigimiza bir bakalim.

OopDersleri adinda bir sinif olusturduk. public $merhaba = “Merhaba”; ile public bir
argiman olusturduk ve __construct ana metodumuzda olusturdugumuz argimani
ekrana bastik. Burada dikkat etmemiz gereken olay $this-> komutuyla sinif
icerisindeki bir argimana erismek istersek argiman adindan sonra ()
kullanmiyoruz. Ancak bir metoda erismek istersek () parantez kullanmalyiz.

2.2 Private

Yalnizca sinif icerisinden erisilebilen metot veya argiman olusturmak istedigimiz
zaman private komutunu kullaniriz. Private olarak tanimladigimiz bir metot veya
argimana sinif disindan yada turetilen bir sinif disindan erismemiz mimkdn
degildir. Turetilen sinif da nerden ¢ikti diyecek olursaniz birazdan acgiklayacagim.
Ornegimizdeki merhaba metodunu private olarak tanimlayalim.

<?php
class OopDersleri {
public function __construct(){

}

private function merhaba(){
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echo "Merhaba";

}

$oop = New OopDersleri();
$oop->merhaba();

?>

Bu kodumuzu cahstirdigimizda fatal error (6liimciil hata) dondirecektir. Clnki biz
private olarak tanimladigimiz bir metoda sinif disindan ( $oop->merhaba() )
erismeye calistik.

Private olarak tanimlanan bir metot veya arglimana sinif icerisinden erismek
istedigimiz zaman yukarida yeni 6grenmis oldugumuz $this komutuyla
yada self:metotadi seklinde erisebiliriz. Yukaridaki kodumuzun calisan halini
yazarak private olayimizi da halledelim.

<?php
class OopDersleri {

public function __construct(){
self:merhaba();

}
private function merhaba(){

echo "Merhaba";

}

$oop = New OopDersleri();

?>
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2.3. Protected

Protected komutuyla olusturulan metot ve argiimanlara yalnizca sinif igerisinden ve
turetilen sinif icerisinden erisilebilir. Protected olarak tanimlanan bir metot veya
argimana sinif disindan asla erisilemez. Simdi az dnceki s6ziimiizu tutup tiretilen
sinif nedir onu bir aciklayalim.

Bir sinifi baska bir siniftan tiiretmek icin extends komutunu kullaniriz. Ornegin a
sinifini b sinifindan tiretmek igin yazmamiz gereken kod sudur:

<?php
class b {
public function merhaba(){

echo "Merhaba";

}
class a extends b {
public function _ construct(){
parent:merhaba();

}

}

$oop = New a();

?>

Peki, bir sinifi bir bagka siniftan tiiretirsek ne olur ?

Eger bir sinifi bir baska siniftan tiretirsek tiretilen sinif icerisinde ki (private
komutuyla olusturulanlar harig) tim metot ve arglimanlan tirettigimiz sinif
icerisinden de kullanabiliriz. a sinifimizin __construct metoduna

yazdigimiz parent:: komutuyla tiretilen sinif icerisinde ki metodumuzu a sinifi
icerisinde de kullanabiliyoruz. Konuya agiklik getirmek gerekirse yukaridaki
kodumuzu $oop = New a() diyerek a adli sinifimizi baslattik. Sinifimiz ekrana
“Merhaba” ¢iktisini verdi. Ancak biz a sinifi icerisinde ekrana “Merhaba” yazan bir
metot tanimlamadik.
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Peki nasil oldu ?

Aslinda ekrana “merhaba” ¢iktisini veren metodumuz b sinifimiz icerisinde ki
merhaba metodu. Biz a sinifimizi b sinifindan tiretmistik. a sinifimizin __construct
metoduna da parent::merhaba() yazdigimiz icin dogal olarak a sinifimiz
baslattigimiz an b sinifi igerisinde ki merhaba metodu da calisiyor. Sinif tiiretme
olayina genisletme de denilmektedir.

Protected komutuyla olusturulan metot ve argimanlara yalnizca sinif igerisinden ve
turetilen sinif icerisinden erisilebilir dedik ve bir 6rnek vererek konuyu netlestirelim.

<?php

class b {
protected function merhaba(){

echo "Merhaba";

}

$oop = New b();
$oop->merhaba();

?>

Yukandaki kodumuzu galistirdigimiz da fatal error verecektir. Clinkl protected
olarak tanimladigimiz bir metoda sinif disarisindan erismeye calistik. Simdi bu
kodumuzun calisan halini yazalim.

<?php
class b {
protected function merhaba(){

echo "Merhaba";

}

class a extends b {

public function _ construct(){
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parent:merhaba();

}

}

$oop = New a();

?>

Bu sekilde ekrana “Merhaba” ¢iktisini verecektir.

2.4. Static

Static komutuyla olusturulan metot ve argimanlara sinifi baglatmadan sinif
icerisinden yada sinif disindan erisebiliriz. Static 6zelligi genellikle en ¢ok kullanilan
metotlarin daha hizli ¢alismasi ve bir sinifin sadece bir metodunu, sinifi cagirmadan
kullanacaksak static komutunu kullaniriz. Static komutunun digerlerinden

farki public static seklinde bir séz dizimi olmasidir. Ornegin static $degisken veya
static fonksiyon() seklinde yazarsak hata ile karsilasiriz.

Static olarak tanimlanan bir metodu yada argtimani sinif icerisinden kullanmak
istedigimiz zaman ise self::$degisken yada parent::$degisken seklinde
kullanabiliriz.

Burada dikkat etmemiz gereken static olarak tanimlanmis olan degerlerin
basina $ isaretini koymamiz gerektigi.

Static olarak tanimlanan tim metotlar ve argiimanlar RAM'e atilir. Cagrildigi zaman
ise direk RAM'den cagrilarak diger gizlilik komutlarina gore cok daha hizli galisir.
Boylelikle performans kaybini 6nlemis oluruz. Tabi ki bu her metodu static olarak
tanimlamamizin dogru oldugu anlamina gelmez. Basit bir 6rnek vererek konumuzu
netlestirelim.

<?php

class b {

public static $sabit = "Oop Dersleri";

public function yaz(){

echo self:$sabit;
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}

$oop = New b();
$oop->yaz();

?>

Ekran ¢iktimiz: “Oop Dersleri” olacaktir. Performanstan bahsetmisken yukarida ki
ornegimizi biraz daha farkhlastiralim. Kodlarimiz:

<?php
class b {
public static $sabit = "Oop Dersleri";

public static function yaz(){

echo self:$sabit;

Burada ne yaptigimiza bir bakalim. $sabit adinda bir static degisken olusturduk, yaz
adinda bir metot olusturduk ve bu metodumuz icinden $sabit degerini ekrana
yazdirdik. Ancak burada New komutu kullanmayip sinifi baglatmadigimiz halde yine
ekrana “Oop Dersleri” degerini yazdirdi.

PHP dilinde bir sinifi cagirmadan da sinif icerisinde static olarak tanimlanmis metot
ve arglimanlara erisebiliriz. Bunu yapabilmek

icin sinifadi::arguman veya sinifadi::metot() seklinde kullanmamiz gerekir. Bu
sekilde bir kullanim bize sinif icerisinde 100 tane metot olsa bile sadece bizim
istedigimiz metodu yukler ve calistirir. __construct ve __destruct ana metotlari dahi
calismaz. Yani sinifi komple yiklemez. Bu sekilde de performans artisi
saglayabiliriz.
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Ayrica icinde static bir deger bulunan bir sinift New diyerek baslattigimizda RAM’e
her defasinda yeni bir obje eklenir. Bu da hafiza da gereksiz bir yer kaplar. Sonug
olarak ne kadar New komutuyla tanimlarsak hafiza da o kadar fazla yer kaplamis

oluruz.

2.5. Final

Final komutu turetilen siniflarda en son kullanilacak sinif, metot veya argiimanlarda
koruma amacli kullanilan bir komuttur. Ozellikle bilesen (component) yapiminda
birden ¢ok developer’in kullanildigi durumlarda olmazsa olmaz gtivenlik
mekanizmalarinin basinda gelir.

Final komutu sinif tanimlamalarinin basinda kullanilir. $Séyle bir 6rnek verelim.

<?php

final class Bitis {

}

$oop = new Bitis();

?>

Yukaridaki gibi final komutuyla tanimlanan bir sinif baska bir sinif tarafindan
turetilemez. Ancak bir baska siniftan tireyebilir. Su sekilde bir kullanim yanlistir.

<?php
final class a {

}

class b extends a {

}

$oop = new b();

?>
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Burada a sinifimizi final olarak tanimladigimiz icin b sinifimizi da a sinifindan
turettigimiz icin hata alinz. Bu kodun dogru olan sekli ise séyle olmahdir.

class a {

}

final class b extends a {

}

$oop = new b();

?>

Oop mimarisinde gizlilik kavramlari bundan ibarettir arkadaslar. Bu konuda neler
yaptigimizi, 6grendigimiz yeni komutlarin ne ise yaradiginin kisa bir 6zet gecelim.

public : Her yerden erisilebilir.

private : Yalnizca sinif icerisinden erisilebilir.

protected : Sinif icerisinden ve tiretilen siniflardan erisilebilir.

static : Bir sinifin yalnizca bir metodunu kullanacaksak static tanimlamaliyiz.

final : Baska bir sinif tarafindan turetilemez. Koruma amacl kullanilir. Siniflarin
basinda tanimlanir.

$this : Sinif igerisinde ki herhangi bir metoda erismek icin kullanihr,
parent:: : Turetilen sinif icerisindeki metotlara erismek icin kullanilr.
self:: : $this komutunun php5'deki halidir. $this yerine self kullaniimasi 6nerilir.

sinifadi::metod() : Bir sinifi komple ¢agirmadan sadece istenen sabit metodun
cagrilmasini saglar.

sinifadi::arguman : Bir sinifi komple ¢cagirmadan sadece istenen sabit argiimanin
cagrilmasini saglar.
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self::$sabit : static olarak tanimlanan bir objenin ¢agrilmasini saglar.

Unutmamamiz gereken static olarak tanimlanan degeri cagirirken 6niine $ isareti
koymamiz gerektigi.

extends : Bir sinifi bagka bir siniftan tiretmek istedigimiz zaman kullanilr.
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3. Sihirbaz Metotlar

Sihirbaz metot: sinif ve olay cevresinde calisan PHP dili ile tanimli olarak gelen
metotlardir.

Sihirbaz metotlarin sadece sinif icerisinde kullanildigi gibi yanlis bir bilgi olusmasin
kesinlikle. Sinif disinda da bazi sihirbaz metotlari kullanabilmek mimkinddr.

Bazi sihirbaz metotlarin diger metotlara nazaran gelistiriciler tarafindan ¢ok fazla
kullanildigini séylemek dogru degil ancak bazi gerekli durumlarda kesinlikle
kullanilmasi kanaatindeyim. PHP 5 ile gelen toplam 15 adet sihirbaz metot
bulunmaktadir. PHP 7 de de bir degisiklik su an s6z konusu degil.

Sihirbaz metotlarin 6nliinde __islevi bulunur ve sihirbaz olmayan metotlarin 6niine
__islevi koyulmasi PHP tarafindan énerilmez. ileride sorunlar cikarabilir. Biz bu
yazimizda 4 adet sihirbaz metodu inceleyecegiz. Sihirbaz metotlarin hepsi public
olarak tanimlanmak zorundadir.

3.1. _construct()

__construct() metodu bir sinif cagrildigi anda calisan metodumuzdur. Bu
metodumuzu giris bélimuinde yapici metot olarak adlandirmistik. Basit bir 6rnek
ile olay netlestirelim.

<?php
class OopDersleri {
public function __construct(){

echo "OopDersleri sinifi calisti.”;

}

$oop = New OopDersleri();

?>
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Bu betigi calistirdigimizda “OopDersleri sinift calistt” giktisini verecektir.
__construct() sihirbaz metodu nerelerde kullanilir? ne isimize yarayacak? diye
soracak olursaniz bu metodumuz genelde tiredigi sinifin metotlarina erismek, sinif
kullanilmadan 6nce yapilmasi gereken temizleme vb. gibi islemler icin kullanilir.

3.2. destruct()

_ destruct() metodu ise __construct() metodunun aksine sinif en son islemi
yaptiginda yani sinif bittiginde calisan metottur. Bu metodumuza da giris
boéliminde yikici metot demistik. Simdi bir dnceki sihirbaz metodumuz ve
__destruct() metodumuzu kullanarak bir érnek yapalim.

<?php
class OopDersleri {
public function _ construct(){
echo "OopDersleri sinifi calisti.”;
}
public function __destruct(){

echo "OopDersleri sinifi bitti.";

}

$oop = New OopDersleri();

?>

Bu betigi calistirdigimizda ise “OopDersleri sinift calist. OopDersleri sintft bitti.”
ciktisini verecektir.
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3.3. __toString()

Bu sihirbaz metodumuz sinif objesini direk ekrana bastigimizda, obje degeri yerine
istedigimiz bir icerigin veya argimanin ¢ikmasini saglar. Bir objeyi direk ekrana
basmak da nereden cikti diyecek olursaniz eger hemen kisa bir drnekle 6nce onu
aciklayalim.

<?php

class OopDersleri {

}

$oop = New OopDersleri();
echo $oop;

?>

Burada echo $oop koduyla objeyi direk ekrana bastik. Ancak bu kodumuz bize bir
hata dondirda. Simdi basit bir drnekle _toString sihirbaz metodumuzun ne ise
yaradigina bir bakalim.

<?php
class OopDersleri {
public $name = "OopDersleri Sinifi";
public function _ toString(){
return $this->name;

}

}

$oop = New OopDersleri();
echo $oop;

7>

Bu betigimiz bize “OopDersleri Sinift” ¢iktisini verecektir. Bu metodumuzu da
aslinda sinifin adini ve sinifin 6zelliklerini ekrana basmak icin kullaniyoruz.
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3.4. call()

Bu sihirbaz metodumuz ise sinif icerisinde olmayan bir metodu veya arglimani
cagirdigimiz zaman calisan metodumuzdur. Genellikle hata metni olusturmak icin
kullanihr. __call sihirbaz metodu digerlerinden farkh olarak iki adet parametre alir.

<?php
class OopDersleri {
public function _ call($name, $attr){
echo $name. " adli metot bulunamad:."”;

}

}

$oop = New OopDersleri();
$oop->yaz();

?>

Bu betigimiz bize ¢ikti olarak “yaz adli metot bulunamadt.” ¢iktisini verecektir. Eger
burada __call sihirbaz metodunu kullanmamis olsaydik sinif icerisinde olmayan bir
metodu ¢agirdigimiz icin PHP derleyicimiz hata verecekti.

Konunun basinda bahsettigim 15 adet sihirbaz metodu incelemek
icin http://php.net/manual/tr/language.oop5.magic.php adresini kullanabilirsiniz.

3.5. Ornek Sinif

Bu konumuzda ise simdiye kadar olan tim konularin genel bir 6zetini kapsayacak
ornek bir sinif olusturacagiz ve nesne tabanli programlama yapisini daha iyi
anlayacagiz.

Ornek sinifimiz oturum islemlerini temel diizeyde yapacagimiz bir session sinifi
olacak. Bu sinifimizda oturum baslatma sonlandirma gibi islemlerimizi yapacagiz.

Ne yapacagimiz ile ilgili kafanizda bir seyler canlandi sanirim. Dilerseniz hemen
baslayalim. ilk olarak class komutuyla yeni bir sinif olusturalim. Ancak bu sinifimizi
final komutuyla tanimlayalim.
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Gizlilik konumuzdan hatirlayacaginiz Gzere final komutunu koruma amacli ve bagka
bir sinif tarafindan tiretilememesi icin kullaniyorduk. Simdi sinifimizi olusturahm.

<?php
final class Session {

Sinifimizi olusturduktan sonra oturumlari baslatacak olan metodumuzu yazalim. Bu
metodumuz ¢ok fazla bir sey yapmayacak simdilik bizim icin session_start() demesi
yeterli. Bu metodumuza static olarak tanimlayalim. Gizlilik konusunda static

komutunu sadece argimanlarda kullanmistik simdi de metotlarda kullanalim zaten

yazim olarak pek bir farki yok.
<?php
final class Session {

public static function init(){
session_start();

Bu metodumuzu static olarak tanimlamamizin bir diger sebebi de sinif disindan
erisimi saglamak. Su an sinifimiz oturumu baslatan bir metoda sahip.

Simdi de oturumu sonlandiracak olan metodumuzu yazalim. Bu metodumuzu

da static olarak tanimlyoruz.
<?php
final class Session {

public static function init(){
session_start();

}

public static function logout(){
session_destroy();

}

@author Emrullah Tanima Sayfa 21



Sihirbaz metotlar konumuzdan da bir seyler yapalim ki bir faydasi olsun. Simdide
sinifimiza sinifin adini ve dzellikleri yazdiran __toString sihirbaz metodumuzu
ekleyelim. Bunun i¢in sinifin adini tastlyan name adinda bir private degisken, sinifin
Ozelliklerini tasiyan properties adinda bir public degisken olusturalim.

<?php

final class Session {

private $name = "Oop Dersleri Ornek Session Sinifi";
public $properties = "Oturum baslatma,kapatma vs.";

public static function init(){
session_start();

}

public static function logout(){
session_destroy();

}

public function __toString(){
echo $this->name." - ".$this->properties;

Sinif icerisinde ki bir metot veya degiskene ulagsmak icin $this komutunu
kullaniyorduk. Burada unutmamamiz gereken sey ise bir metoda erisirken metot
isminin yanina () isaretlerini koymamiz gerekiyordu.

Artik sinifimiz oturum baslatip sonlandirabiliyor. Simdi ise oturumumuza deger
ekleyecek olan set metodumuzu ve bize oturumdan deger dondurecek
olan get metodumuzu yazalim.

Oop mimarisinde set ve get metotlari cok kullanilir. Yukarida da séyledigim gibi bir
sinif icerisinde ki bir argimana veya metoda deger eklemek set ve sinif icerisinden
her hangi bir deger almak icin ise get kullanilir. Daha dogrusu global olarak bu
islemleri yapan metotlara get ve set adi verilir demek daha dogru olur. Bazi
kaynaklarda getter ve setter metotlar olarak da gegmektedir.

@author Emrullah Tanima Sayfa 22



Simdi ilk olarak set metodumuzu yazalim.

<?php

final class Session {

private $name = "Oop Dersleri Ornek Session Sinifi";
public $properties = "Oturum baslatma,kapatma vs.";

public static function init(){
session_start();

}

public static function logout(){
session_destroy();

}

public function __toString(){
echo $this->name." - ".$this->properties;

}

// Set metodumuz
public static function set($key, $value){
$_SESSION[$key] = $value;

Burada farkli olarak set metodumuz iki adet parametre almaktadir. Burada ki
parametreler fonksiyonlarda ki gibi calismaktadir. Mantik olarak aynidir. $key
parametremiz dizinin anahtarini $value ise degerini belirtir.

Simdi de get metodumuzu yazalim. Get metodumuz sadece bir parametre alacak
ve bu parametre ile dizinin hangi elemaninin verisini almak istedigimizi

metodumuza séylemis olacagiz.
<?php
final class Session {

private $name = "Oop Dersleri Ornek Session Sinifi";
public $properties = "Oturum baslatma,kapatma vs.";

public static function init(){
session_start();

}

public static function logout(){
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session_destroy();

}

public function _ toString(){
echo $this->name." - ".$this->properties;

}

// Set metodumuz
public static function set($key, $value){
$_SESSION[$key] = $value;

}

// Get metodumuz
public static function get($key){
if(isset($_SESSION[$key]){
return $_SESSION[$key];
}else{
return false;

Artik sinifimiz kullanima hazir. Yukaridaki kodlarimizi class.session.php olarak ana
dizinimize kaydediyoruz. Simdi index.php yada siz nasil dilerseniz bagka bir dosya
olusturalim ve icine yazmis oldugumuz sinifimizi include edelim.

Ik olarak sinifimizi baslatmadan énceki konularimizda bahsettigimiz gibi sinif
disindan init metoduyla oturumu baslatip set metodumuzla igine bir seyler
ekleyelim. Daha sonra ekledigimiz degeri ekrana basalim ve logout metodumuzla
oturumu kapatalim.

<?php
include('class.session.php");

Session:init();

Session:set('login’, true);

echo Session:get('login’);
Session::logout();

?>
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Bu betigi calistirdigimizda ekrana “7” ¢iktisini verecektir. Sinif disindan bir metoda
erismek istedigimiz zaman Sinifadi::metot() seklinde erisiyorduk. Sinifimizin yaptigi
islemi normal sartlarda bu sekilde yapiyoruz.

<?php

session_start();

$_SESSION['login'] = true;

echo $_SESSION['login'];

session_destroy();

?>

Seklinde de yine “71” ¢iktisini verecektir. Simdi de sinifi baslatip ayni islemi yapalim.
<?php

include('class.session.php’);

$session = New Session();

$session->init();

$session->set('login’, true);

echo $session->get('login’);

$session->logout();

?>

Ekran ciktisi: 1
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4. Autoload

Yukarida ki drnegimizde bir sinif olusturup bu sinifimizi sayfaya include etmistik.
Peki 50-60 tane sinifimiz olmus olsaydi her sinif icin tek tek include mi edecektik?
Tabi ki de hayir. Zaten bunu elle yapmis olsaydik vay halimize. Peki, bunun icin ne
yapabiliriz. PHP'nin bize sunmus oldugu __autoload fonksiyonunu kullanarak bu
soruna kokten ¢ozim getirebiliriz.

Kod standartlarinda genel olarak siniflar ayri bir klasérde tutulur. Ornegin classes,
class, lib ve library gibi. Ben genelde library adinda bir klasdr olusturup onun icinde
tutuyorum.

Lafi fazla uzatmadan konumuza donelim. Library adinda bir klasériintz var ve siz
siniflarinizi bu klasorde tutuyorsunuz diyelim. 40-50 tane sinif yazdiniz ve tek tek
yiklemek istemiyorsunuz. O halde sizi s6yle alayim.

<?php

function _autoload($class){

$file = 'library/'.$class.".php’;

if(file_exists($file)){
require_once($file);
}else{

echo "sinif bulunamadi”;

Seklinde kullanabilirsiniz. Burada klasor adresinize dikkat etmelisiniz.

Peki 50-60 tane dosyay! her seferinde yiiklemek sistemi yavaslatmaz mi?

Tabi ki yavaslatir. __autoload fonksiyonu yeni bir sinif baslatildigi zaman calisir.
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Soyle ki New Session(); diyerek yeni bir sinif baslattiginizda yalnizca library
klasorintzde bulunan session.php dosyasi yliklenmis olur. Yani her seferinde tim
dosyalari yiklemez. Boylelikle hem performans saglamis oluruz hem de yeni bir
sinif yazdigimizda elle eklemekten kurtulmus oluruz.

Burada dikkat etmemiz gereken bir diger konuda sinif adiyla dosya adinin ayni
olmasi. Mesela oop.php adinda bir dosya olusturduk icine de class OopDersleri
diyerek OopDersleri adinda bir sinif olusturduk diyelim. New OopDersleri(); diye
sinifimizi baslattigimizda __autoload fonksiyonu calisacak ve library klasori altinda
OopDersleri.php dosyasini arayacaktir. Oyle bir dosya olmadigi icin de dogal olarak
else kisminda yazdigimiz hatayi verecektir. Windows (:p) isletim sisteminde
herhangi bir sorun yasamazsiniz ancak kodlarinizi sunucuya attiginizda hata
alirsiniz. Bu kismi aklimizdan ¢ikarmiyoruz.

Peki bir sinifi baslattik ancak sadece belirli yerlerde kullaniyoruz. Mesela kategoriler
sinifimizi sistemimiz baslarken otomatik olarak baslattik. Yazilar kisminda islem
yapiyoruz diyelim. Yazilar kisminda calisirken kategoriler sinifina ihtiyacimiz yok.

PHP'de kullanilmayan siniflarin otomatik olarak yiklenmesinin dniine gegmek

icin spl_autoload._register fonksiyonu kullanilir. Frameworklerde ve OOP
uygulamalarinda genel olarak bu fonksiyonumuz autoloader’larin altina eklenir. Biz
de standartlara uyarak kodumuzu su sekilde degistiriyoruz.

<?php

function __autoload($class){

$file = 'library/'.$class.'.php’;

if(file_exists($file)){
require_once($file);
Jelse{

echo "sinif bulunamadi®;

}

spl_autoload_register('__autoload’);

?>
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5. Overloading

Overloading: ayni isimde birden ¢ok metot veya argiman tanimlama ozelligidir.
Sinif icerisinde olmayan bir degiskene deger atamak da diyebiliriz. PHP'nin
overloading konusu diger nesne tabanli programlama dillerinden ¢ok daha farkl
bir yapiya sahiptir.

“Sinif icerisinde olmayan bir degiskene deger atamak” derken neyi kastettigimi
basit bir 6rnekle anlatayim.

<?php
class overloading {

}

$overloading = new overloading();
$overloading->deneme = "php";

echo $overloading->deneme;

?>

Bu kodu calistirdiginizda ekrana “php” ciktisini verecektir. Burada sizin de dikkatinizi
cektigi gibi sinif icerisinde deneme adinda bir degisken tanimlamadigimiz halde bu
degiskene deger atayabiliyoruz. Overloading'i tanim olarak bdyle de anlatabiliriz.
Ancak bu sekilde bir kullanim dogru degildir.

Hatalari minimize etmek ve ileride olusabilecek sorunlarin 6niine ge¢mek igin
overloading konusunda PHP'nin bize sunmus oldugu bazi metotlar bulunmaktadir.
Bu metotlar: __get __set __isset __unset __call ve __callStatic metotlandir. Bu
metotlarin bazilar parametre aldigi gibi bazilari da void olarak yani parametresiz
olarak calisabilir. Burada ki bazi metotlar, size sihirbaz metotlar konumuzdan
tanidik gelebilir. Hatta bu metotlarda sihirbaz metotlardir.

Overloading konusunda kullanacagimiz metotlari dnce kisa kisa aciklayacak olursak

eger:

__get: Sinif icerisinde olmayan bir degiskenden veri almaya calistigimizda
tetiklenen metot.
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_set: Sinif icerisinde olmayan bir degiskene veri atamaya calistigimizda tetiklenen
metot.

__isset: Sinif icerisinde olmayan bir degisken veya metot icin isset ve empty
kontrolleri yapildiginda tetiklenen metot.

__unset: Sinif icerisinde olmayan bir degisken i¢in unset komutu cagrildiginda
tetiklenir.

__call: Sihirbaz metotlar konumuzdan hatirlayacaginiz tizere sinif icerisinde
olmayan bir metot cagrildiginda tetiklenen metot.

__callStatic: Bir Ustte ki metodumuzla ayni isi yapar ancak static olarak
calismaktadir.

Bu metotlarimizi kullanabilmek igin hepsinin public olarak tanimlanmasi

gerekir. __callStatic harig tabi ki. Agikgasi overloading konusu surekli
kullanabilecegimiz bir 6zellik degil. Ancak ¢ok karisik parametrelerin gelmesi
gereken siniflarda olmazsa olmaz bir 6zellik ve kesinlikle kullanilmasi gerekir. Simdi
basit bir drnekle overloading kullanimini daha iyi anlayalim.

<?php
class Overloading {

// Overloading yapilacak degisken
private $data = [];

// Overloading set edecek olan metodumuz

public function __set($key, $val){
$this->data[$key] = $val;

}

// Overloading get edecek metodumuz

public function __get($key){

if(array_key_exists($key, $this->data)){
return $this->data[$key];
}

}

// Overloading isset kontrolu yapacak metodumuz
public function __isset($key){

return isset($this->data[$key]);
}
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// Overloading unset edecek metodumuz

public function __unset($key){
unset($this->data[$key]);

}

// Overloading call metodumuz
public function __call($key, $detail){

echo $key." adinda metodun degeri:\n";
print_r($detail);

}

// Overloading callStatic metodumuz
public static function __callStatic($key, $detail){

echo $key." adinda metodun degeri:\n";
print_r($detail);

}

$overloading = New Overloading();
$overloading->dil = "php";
$overloading->konu = "overloading";

echo $overloading->dil;
echo "<br/>";

echo $overloading->konu;
echo "<br/>";

$overloading->olmayanmetot();

echo "<br/>";

unset($overloading->dil);
$overloading->deneme = array(1,2,3,4,5);
print_r($overloading->deneme);

?>

Simdi ne yaptigimiza tekrar bir bakalim. Sinif icerisinde olmayan dil ve konu
degiskenlerine deger atarken __set metodu tetikleniyor. echo $overloading- >dil;
dedigimiz zaman da __get metodu tetikleniyor ve cagirdigimiz degiskeni geri
donduriyor. $overloading->olmayanmetot() dedigimizde sinif icerisinde ki __call
metodu tetikleniyor. Son olarak da unset($overloading->dil) dedigimiz de ise
__unset metodu tetikleniyor.
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6. Soyut Siniflar

Soyut sinif; icinde en az bir soyut metot bulunan ve turetilen siniflarda bu metodun
bulunmasi zorunlu olan siniflardir. Burada ki soyut kavrami bu metotlarin somut
islemleri icermemeleri bu somut islemleri tiretilen siniflara birakmasidir. Daha
kesin bir tanim yapilmak gerekirse soyut siniflar sadece tanimlanip birakilr
icerisinde herhangi bir islem yapilmaz.

OOP mimarisinde soyut siniflar sistematik bir sistem kurmak ve hatalari minimize
etmek amaciyla kullanilir. Component(bilesen) mantiginda olmazsa olmaz
yapilardan biridir. Soyut siniflar normal sinif tanimlamalarindan farkh olarak
tanimlanir ve New komutuyla cagirilamazlar. Ornek vermek gerekirse:

<?php

abstract class Soyut {

Soyut siniflar bu sekilde tanimlanmaktadir. Bu noktaya lutfen dikkat edin. Soyut
siniflar tireyen siniflar Gzerine gekilen bir katman olarak distnebilirsiniz. Bagka bir
deyisle tireyen siniflarda soyut metotlar tanimlanmak zorundadir. Kisa bir 6rnek
verelim.

Diyelim ki bir mvc yapiniz var. Controller model ve view adinda ¢ekirdek islemleri
yapan siniflariniz var. Ve tim controller dosyalarini bu ¢ekirdekte yer alan
controller sinifindan, tim model dosyalarini da yine ¢cekirdekte ki model sinifindan
tdretiyorsunuz. Her sey harika olmasi gereken de budur zaten. Sistem Ulzerinde mvc
calisma mantigi temel olarak controller/metot/parametre olarak galisiyor diyelim.
Ve controller dosyasi cagrildigi zaman bir metot belirtiimezse genel de index yada
home adinda bir metot olusturup bu metodu varsayilan olarak cagirrz.

iste tam bu noktada ana controller dosyasi icinde varsayilan olarak cagirilan
metodun ismini abstract olarak tanimlayarak tiretilen siniflarda bu metodun
olmasini zorunlu hale getirebiliriz. Boylece daha sistematik bir yapi olusturup, olasi
hatalarin 6niine gecebilir ve dogru olani yapmis oluruz. Kafanizda bir seyler
canlandiysa konumuza tekrar donis yapalm.
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Soyut siniflar icinde soyut bir metot tanimlamak icin metodun

online abstract komutunu koymamiz yeterlidir. Burada ince bir noktaya da
deginelim. Soyut metotlarin public yada protected olarak tanimlanmasi gerekir.
Gizlilik konusunda yer alan private, static gibi metot tipleriyle soyut metotlar
tanimlanamaz. Bir diger husus ise soyut siniflar sadece tanimlanip birakilir. Ornek:

<?php

abstract class Controller {
// Yanls soyut metod
abstract public function Metod(){ }
// Dogru soyut metod

abstract public function Metod();

Aslina bakarsaniz soyut sinif denilmesinin sebebi de tam olarak budur. Simdi
yukarida ki kullanim érneginde bahsettigimiz mvc mimarisinde yer alan soyut sinif
yapisinin bir érnegini yaparak konuyu daha da netlestirelim.

<?php

abstract class Controller {
abstract public function index();

}

class MainController extends Controller {

public function index(){

// islemler

}
new MainController();

?>
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Eger ki MainController sinifi icerisinde index adinda bir metot tanimlamasaydik
PHP derleyicimiz bize “Abstract function Controller::index() cannot contain
body...” hatasi verecekti.

Peki, soyle bir sinifimiz oldugunu dusunelim.
<?php
abstract class Controller(){

abstract public function index();

public function Load(){

return true;

}

class MainController extends Controller {

public function index(){ }

}

new MainController();

?>

Controller soyut sinifimiz icerinde iki adet metot bulunuyor. Bu metotlardan index
metodunu tirettigimiz MainController sinifi icerisinde tanimladik.

Diger metodumuzu ise tanimlamadik sizce ¢aligir mi?

Evet calisir. Hani soyut siniflar icerisinde ki metotlar tiretilen siniflarda kullanilmak
zorundaydi? Burada bir ayrintiya daha yer verelim.Soyut siniflar icerisinde yalnizca
soyut olarak tanimlanan metotlarin tiiretilen siniflarda tanimlanmasi zorunludur.
Yukarida index metodunu abstract olarak tanimladigimiz icin MainController sinifi
icerisinde bu metodu tanimlamak zorundayiz. Eger Load metodunu abstract olarak
tanimlamis olsaydik onu da kullanmak zorundaydik.

@author Emrullah Tanima Sayfa 33



7. Nesne Arayiizleri

7.1. Giris

Nesne arayUlzleri: Bir sinif icerisinde zorunlu bir sekilde kullanilmasini istedigimiz
metot ve arglimanlari barindiran siniflara denir.

Nesne araylzleri diger sinif tanimlamalarindan farkh olarak interface anahtar
sdzcligu ile tanimlanir. Ornegin:

<?php

interface arayuz {

Aslina bakarsaniz nesne arayUzleri ve soyut siniflar birbirine cok benzer hatta cok
karistirilir. Nesne arayuzlerini soyut siniflardan farkh kilan sey nesne arayuzleri
icerisinde yalnizca tanimlama metotlar kullanilir ve tim metotlar public olarak
tanimlanmak zorundadir,_Interface’ler New komutuyla ¢cagirilamazlar.

Yalnizca genisletilerek kullanilabilir. Burada bir diger fark ise nesne arayuzleri
extends anahtar kelimesiyle degil implements anahtar kelimesiyle kullanilir. Yine
burada bir fark daha var ki oda su eger bir interface baska bir interface'den
tlreyecekse extends komutu normal bir sinif bir interface’den

tireyecekse implements komutu kullanilir. Kafanizin ¢ok karistiginin farkindayim ve
hemen bir 6rnek ile bu karisikligr giderelim.

interface Arayuz {

}

interface BaskaBirArayuz extends Arayuz {

}

class Arayuzler implements BaskaBirArayuz {

}
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Interface’ler New komutuyla ¢aginlamazlar dedik ve ona da ¢ok kisa bir 6rnek
verelim.

<?php

interface Arayuz{

}

new Arayuz();

?>

Bu sekilde bir kullanim hata olusturur.

7.2. Nesne arayiizleri neden kullanilir ?

Interface’lerin Tlrkce manasiyla araytz anlamina gelmesi interface’lerin genellikle
tema motorlarinda yada tema yapiminda kullanildigi gibi bir algi olusturmustur
ancak olay burada biraz daha farkh. Interface’ler tabii ki tema yapiminda da
kullanilabilir ancak nesne arayuzlerini bununla sinirlamak dogru degildir.

Nesne araylzleri genellikle modelleme yapilmak istenildiginde ve birden ¢ok
yazihmcinin gelistirdigi projelerde standart bir yapi ortaya konulmak istenildiginde
kullanilir. Eger bir sinif bir interface’den tiretilmis ise tiretilen interface'ye uygun
kod yazmaya bizi zorlar boylelikle standart bir yapi olusturulur. Bu kadar 6n bilgi ve
somut 6rnekten sonra basit bir interface yazalim.

<?php

interface Arayuz {

const Qwerty = 1;

public function set($name);
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interface BaskaArayuz extends Arayuz {
public function get();
}

class Veri implements BaskaArayuz {

private $name;

public function set($name){
$this->name = $name;

}

public function get(){
return $this->name;

}
}
$interface = new Veri();

$interface->set('Php oop dersleri’);
echo $interface->get();

?>

Arayuz adinda bir interface olusturduk ve icerisinde set metodumuzu birde Qwerty
adinda bir sabit tanimladik. Daha sonra BaskaArayuz adinda bir interface daha
olusturduk ve bu interface'yi Arayuz ile genislettik ve get metodumuzu ekledik.
Daha sonra Veri adinda bir sinif olusturup bu sinifimizi

da “implements” komutuyla BaskaArayuz interface’sinden turettik ve icine get,set
metodumuzu ve name argimanini ekledik.

Eger Veri sinifi icerisinde get ve set metotlarimizi tanimlamasaydik tipki soyut
siniflar konumuzda oldugu gibi PHP derleyicimiz hata verecekti.

Peki, Arayuz icinde ki sabit degisken ne olacak ?

Aslinda onu oraya dylesine koymadim © Burada bir istisnaya deginmek
istiyorum. Nesne araytzleri icerisinde yalnizca const komutuyla olusturulan
degerlerin tiretilen sinif icerisinde kullanilmasi zorunlu degildir. Son olarak ise
$interface degiskenine Veri sinifini atadik ve set ve get metotlarini kullandik.

Temel olarak nesne arayuzlerinin calisma mantigi bu sekildedir. Nesne arayuzlerini
ilk 6grendigim zamanlar bana ¢ok gereksiz gelmisti aslinda ancak zamanla
kullandikca 6grenmeye calistikca nesne arayuzlerini daha iyi kavramis oldum ve
gercekten dnemli oldugunu anladim. Siz benim gibi yapmayin ©
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8. Nesnhe Klonlama

Nesne klonlama PHP 5 ile birlikte gelmistir ve pek fazla bir degisime ugramamistir.
En basit manasiyla bir sinifi yeniden tanimlamadan kopyalamamizi saglar.

Bir sinif cagirdigimizda sinifin RAM'de tutuldugunu daha 6nceki konularimizda
soylemistik. Bir sinifi defalarca cagirmak sistem Uzerinde gereksiz bir ytk olusturur
ve hantal bir sisteme sahip olursunuz. Maliyet artar. En énemlisi caniniz sikihr.
Nesne klonlama tam olarak bunun igin vardir. PHP toplulugu canimiz sikilmasin
maliyetimiz artmasin diye bu olayi da distinmusler sag olsunlar © Simdi ¢ok basit
bir 6rnekle nesne klonlama konumuzu netlestirelim.

<?php
class Oop {
public function hi(){
echo "Hello World";
}

}

$sinif = new Oop();
$kopya = clone $sinif;

?>

Bu 6rnegimiz ile konuyu ¢ok gtizel 6zetleyebiliriz. Klasik olarak ne yaptigimiza soyle
bir bakalim. Oop adinda bir sinif olusturduk hi adinda bir metot ekledik. Daha
sonra $sinif degiskenine Oop sinifini atadik. Ardindan $kopya

degiskenine clone $sinif diyerek Oop sinifimizi bu degiskene kopyalamis olduk.

Buradan anlasildigi Gzere bir sinifi kopyalamak icin clone komutunu kullaniyoruz.
Burada sunu belirtmekte fayda var. $kopya = $sinif; seklinde bir kullanim ile yukari
da yaptigimiz olay kesinlikle ayni sey degildir.

Esittir (=) isareti kullanilarak obje kopyalamak mimkiin degildir ! Bu en az bilinen
ve en ¢ok yapilan hatalardan biridir. Eger clone komutu yerine bu hatayi yaparsaniz
proje illa ki bir yerde patlar yada siniflar dogru dirist calismayabilir. Bu hatanin en
kotu yani da herhangi bir hata olusturmamasidir. Bu yizden de hatanin nereden
kaynaklandigini bulmak maalesef zaman alabilir.
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9. Sonsoz

Nesne tabanli programlama son yillarda ¢ok hizh sekilde gelisen bir teknoloji. Hal
bdyle olunca yalnizca PHP degil hemen hemen tim dillerde artik projeler OOP
mimarisiyle gelistiriliyor. Mevcut projeler bile OOP mimarisine dénustirultyor.

PHP 7 ile birlikte obje yapisi daha da gelistirildi ve arttk PHP hemen hemen tim
ihtiyaglarimizi rahatlikla karsiliyor.

Cogu is ilanlarinda artik OOP bilen yazilimci arandigini da gorirsiiniz. Uzun lafin
kisasi projelerimizde OOP mimarisini kullanmak son derece 6nemlidir. Zaten
mantigini tamamen kavrayip el aliskanhginiz olustugunda ne demek istedigimi
gayet iyi anlayacaksiniz ve klasik sistem sizin icin o andan sonra bitmis olacak.
Zaten oturup mantikli distindigiintzde kullanmamaniz icin hicbir neden yok.

Bu kitapta yada blog tzerinde ki konulari 6zimseyip kavradiginizda teorik olarak
OOP mantigini kavrayacaginizi ve projelerinizi OOP mimarisiyle yazabileceginize
inaniyorum. Umarim bu kitap bir nebze de olsa faydali olmustur ve size bir seyler
katabilmisimdir. Gortiismek tzere kendinize iyi bakin ©
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